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Цели и задачи
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Цель: повысить заинтересованность молодого 

поколения к творчеству отечественных рок 

исполнителей 90х и 2000х годов

Задачи: 
1) Выбрать репертуар отечественных рок групп, подходящий для 

детей с 9 лет

2) Создать реалистичную сцену музея и соответствующей 

атмосферы того времени на базе движка Unreal Engine 5

3) Интегрировать аудио и видео информацию в сцену проекта



Выбранный репертуар отечественных групп
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Создание реалистичной сцены и атмосферы
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Создание логики сцены с помощью blueprint



Заключение и дальнейшее развитие проекта

В результате работы над проектом был разработан

виртуальный музей русского рока, позволяющий

заинтересовать молодое поколение к репертуару

отечественных рок исполнителей. Дальнейшее

развитее проекта заключается в расширении

репертуара и количества исполнителей, а также

создание более детализированных 3Д моделей по

данной тематике.


