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Разработка обучающей игры 



Цели и 
задачи 

проектной 
работы

Цели:

• Разработать тематическую игру;
• Привлечь внимание детей к проблемам 

окружающей среды посредством 
развлекательной игры;

• Сформировать у детей навыки 
экологического поведения для 
обеспечения безопасности окружающей 
среды.

Задачи:

• Изучить игровой движок Godot Engine;
• Изучить язык программирования;
• Разработать сценарий игры. Сценарий 

должен содержать образовательную часть;
• Протестировать игру;
• Провести соцопрос.



План выполнения проектной работы

1. Проанализировать существующие аналоги 
образовательных игр;

2. Изучить игровой движок Godot Engine;

3. Разработать игру;

4. Протестировать игру;

5. Провести соцопрос по результатам 
массового тестирования игры; 

6. Определить перспективы развития проекта.



Другие игры Игра «Разделяй и 
побеждай»

Сравнение аналогов

Достоинства:
• Имеют высокую 

популярность.
Недостатки:
• Зачастую не 

затрагивают тему 
экологии.

Достоинства:
• Привлекает внимание 

детей к окружающей 
среде.

Недостатки:
• Пока нет на игровых 

платформах



Идея создания игры

GODOT Game Engine

На игровом движке GODOT планируется разработать игру, в которой персонаж 
будет собирать отходы. Идея создания игры заключается в том, чтобы прививать 

подросткам культуру обращения с отходами и приучать к раздельному сбору 
мусора, что позитивно скажется на экологии.  

Игровой движок имеет бесплатную лицензию и поддерживает 
русский язык. GODOT легок в использовании, программный код 

пишется на GDScript.



Ход работы над проектом

Графика 
персонажей Часть кода Графика 

игры



Результаты работы над проектом



Опрос по результатам 

тестирования игры

0

1

2

3

4

5

6

7

Вопрос 1 Вопрос 2 Вопрос 3

Статистика ответов

Отрицательный ответ

Положительный ответ

Для анализа качества игры детям 7-8 
лет было предложено поиграть в игру 
и оставить обратную связь. В анкете 
были следующие вопросы: 

1. Понравилась ли Вам игра?
2. Вас мотивирует эта игра убирать 

за собой мусор?
3. Были у Вас какие-нибудь сбои или 

неполадки в игре?



• Расширение игрового контента, добавление новых 
уровней и локаций;

• Увеличение обучающего аспекта, внедрение новых 
механик сортировки и т. д;

• Поддержка различных платформ, загрузка в Интернет.

Перспективы 
развития проекта

Если есть пожелания к проекту, можно написать сюда:
liza.kovt.rus@gmail.com 
tg: @llisslmao



Использованные 
ресурсы

• Бесплатные ассеты:

https://penusbmic.itch.io/sci-fi-character-pack-10

https://legnops.itch.io/red-hood-character

https://ansimuz.itch.io/sunnyland-forest

https://btl-games.itch.io/trash-and-junk-asset-pack

• Курс по Godot Engine:

https://www.youtube.com/playlist?list=PLpp4UXjsd_VeN7FrIbk7suElcL3bm6eLB

https://www.youtube.com/playlist?list=PLuQJapu7L84QC9BqOfLGAjrYoSGC5wkT2

• Оборудование - персональный компьютер

• Уроки информатики в школе

https://penusbmic.itch.io/sci-fi-character-pack-10
https://legnops.itch.io/red-hood-character
https://ansimuz.itch.io/sunnyland-forest
https://btl-games.itch.io/trash-and-junk-asset-pack
https://www.youtube.com/playlist?list=PLpp4UXjsd_VeN7FrIbk7suElcL3bm6eLB


Спасибо
за

внимание!


